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Herzlich willkommen zum Abenteuer Sprache

An alle, die Kinder engagiert padagogisch
begleiten!

Im Buch erleben Jona und Joni zum Beispiel als ,Ersthelfer
von morgen” Abenteuer in ihrer Schule. Mit diesem
Begleitbuch wollen wir lhnen - Padagogen, Eltern,
GroBeltern und anderen engagierten Begleitern von Kindern
- Impulse und Anregungen geben, wie Sie mit den
Geschichten des Buches spielerisch weiterarbeiten kénnen,
um mit den lhnen anvertrauten Kindern das Abenteuer
Sprache zu entdecken.

In der pddagogischen Arbeit der Johanniter nicht nur
mit Kindern nimmt die Idee der Kooperationskultur und
des Kooperativen Lernens eine zentrale Rolle ein.
Kooperationskultur verstehen wir als bestdndig wirkende
Zielsetzung, alle am Bildungs- und Erziehungsprozess
Beteiligten aktiv einzubinden. Am Beispiel des in diesem
Buch beschriebenen ,Abenteuers Sprache” kann das unter
anderem im Sinne folgender Aspekte realisiert und gelebt
werden:

® Die Kinder untereinander:

Wir kénnen Kinder animieren und ihnen den Raum
geben, miteinander gehorte Geschichten selbst nach-
zuspielen, immer wieder andere Rollen anzunehmen
und dabei ihre Sprache zu trainieren. Wir kénnen den
Impuls geben, das in den Geschichten beschriebene
Helfen an- und miteinander selber auszuprobieren.

¢ Die ko-konstruktive Beziehung zwischen Kind und
Eltern/Erzieher oder Erzieherin/Lehrer oder Lehrerin:
Wir lesen nicht einfach vor, sondern machen die Kinder
durch dialogisches Erzdhlen zu einem aktiven Teil der
Geschichte - ganz im Sinne des Kooperativen Lernens.

¢ Das pddagogische Fachkrafte-Team und die Erzie-
hungspartnerschaft mit den Eltern:

Dieses Begleitbuch selber ist ein Instrument, um sich
zum Beispiel in einem Team Uber die Umsetzung des
kooperativen Lernens am Beispiel des Themas Sprache/
Erstlesen zu verstandigen und einen gemeinsamen Weg
zu suchen. Genauso ist es Ziel, dass das Team mit den
Eltern im Dialog steht, sodass der Rote Faden - wie
hier der Sprachbildung und -férderung - aus der
Schule in die Familie weitergesponnen wird.

e \lernetzung/Zusammenarbeit mit anderen Bildungsorten:
Ein Besuch bei den Johannitern oder einer Rettungs-
hundestaffel schldgt Briicken des Lernens vom
Sprachtraining anhand von Geschichten zur Realitat,
wo alle zusammen zum Beispiel Einblicke in den
Rettungsdienst, in die Arbeit fiir und mit alten und
kranken Menschen oder in den Katastrophenschutz
gewinnen kdnnen.

Was erwartet Sie in diesem Buch:

Part I: ,Das ,P' kitzelt an der Hand ..." -

Sprache horen, sehen, fiihlen

In jeder Jona-und-Joni-Geschichte hat die Autorin darauf
geachtet, Worter mit Lauten unterzubringen, die Kinder oft
verwechseln. Im ersten Part zeigen wir, wie man mit den
Kindern - Geschichte fiir Geschichte — geradezu spielerisch
lernen kann, diese Laute zu hdren und zu unterscheiden.
Aber auch Tipps, wie man Worter lesend und horend
«durchdringen” und beim Lesen schnell erfassen kann, sind
in diesem ersten Part zusammengefasst.

Part II: ,Ich mdchte die Joni sein ..." -

Sprache dialogisch erleben

In diesem Part finden Sie einige Ideen zum dialogischen
Erzahlen.

Part lll: ,,Das gibt es ja noch viel mehr ..." -
Thematische Anschliisse

Von den Geschichten des Buches ausgehend, kann man mit
den Kindern Ausfliige zu Themen wie zum Beispiel dem
Teilen unternehmen. In diesem Part werden mdgliche
thematische Anschllisse aufgezeigt, fiir die es auch
Materialien der Johanniter mit Jona und Joni gibt.

Die Tipps und Anregungen dieses Begleitbuches bilden zwar
schon einen stattlichen Fundus von Mdéglichkeiten, mit
dem Erstlesebuch und korrespondierenden Materialien
Sprachbildung und -training zu betreiben. Vielmehr wollen
wir sie aber als Impulsgeber verstanden wissen, die Sie
animieren, assoziativ das eine oder andere weiterzuspinnen
oder kreativ etwas ganz Neues zu erdenken und
auszuprobieren.

In diesem Sinne wiinschen wir allen Beteiligten bei dieser
Bildungsreise in das ,,Abenteuer Sprache”, Kindern, Familien
und padagogischen Fachkrdften, viel SpaB bei der
Umsetzung der Anregungen und Ideen dieses padagogischen
Begleitbuches.

Ihre Johanniter

Sieghild Sick, Grundschullehrerin,

Expertin fiir Lese-Rechtschreibschwéachen

Ralf Sick, M.A., Bereichsleiter Bildung und Erziehung
der Johanniter, Bundesgeschaftsstelle
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Part I: ,,Das ,P' kitzelt an der Hand" -
Sprache horen, sehen, fuhlen

Um die Freude der Kinder an den Ubungen dieses
Begleitheftes zu steigern, lassen wir die Ratschlage zur
Verbesserung der Lese- und Schreibleistung von Jona und
Joni, den Hauptfiguren des Buches ,Jona und Joni -
Abenteuer Schule”, ausgehen. Sie sind den Kindern in ihrer
Erlebniswelt nahe, kennen dhnliche Probleme wie sie und
spornen an, diese zu bewaltigen, ohne schulmeisterhaft
daherzukommen.

Jonaund Joni geben fiinfTipps, wie man Laute unterscheiden
und Wortbilder schneller erfassen kann. Die Worter zu
diesen Tipps werden in den Geschichten aus ,Abenteuer
Schule” haufig verwendet.

Um welchen Tipp es sich handelt, zeigt immer ein Bild,
dessen Bedeutung, einmal erkldrt, sich schnell einprigt.
Folgende Tipps geben Jona und Joni:

Tipp 1 - Das Erfiihlen
von Lauten ~

B-P
D-T \
S-Z
F-W
G-K
Tipp 2 - Das Horbarmachen
von Lauten 61

Beispiel:
springt — springen
wirft — werfen
klebt - kleben

Tipp 3 - Das Beachten von
Abmachungen

Abmachung a):
Bei er, sie, es, ihr endet das Verb
(Tuwort) auf t.
Beispiel:
sagt
hort
trinkt

Abmachung b):
Sprich sch: Scht, Schp, wenn St und Sp am Anfang
eines Wortes stehen, auch wenn ein Wort oder eine Silbe
davorgesetzt wird.
Beispiel:
Stuhl (Scht)
Spinne (Schp)
Fingerspitzen (schp)
verstoBen (scht)

Abmachung c):
Sprich kein sch: Wenn st oder sp innerhalb oder
am Ende eines Wortes steht.
Beispiel:
Pflaster
fliistert
trostet
Wespe
ist
bist

Tipp 4 - Das Auswendiglernen

von Schreibweisen .
Beispiel:

und

hat

aus

vor

Tipp 5 - Das schnelle
Erkennen kleiner Worter
in groBeren, um das
Lesetempo zu verbessern

Beispiel:
springt — Ring
Glocke - Locke



Zur klanglichen Unterscheidung
von Stst und Spsp

Ihr kennt ja Jona und Joni aus den Zum Beispiel wollten sie besser im Lesen
Geschichten, in denen erzahlt wird, werden. Da haben beide tiberlegt und auch
was sie so in einer Woche erlebt andere gefragt, wie sie das schaffen kon-
haben. Mir gefallen die beiden Kin- nen.

der, euch bestimmt auch. Was fin- Und diese Tipps wollen sie euch verraten.

det ihr an ihnen besonders gut? In der Geschichte von Montag ,Der Unfall"
sind viele Worter mit St — st und Sp - sp
versteckt. Manchmal sagt man zu diesen
scht und schp und dann wieder st - sp.
Damit ihr die Worter richtig aussprecht,
verraten euch Jona und Joni diesen Tipp.

Ja, ihr habt recht. Sie sind nett, hel-
fen gerne anderen.

Aber sie haben selber manchmal
auch Sorgen wie ihr.

Tipp 3 - Beachte Abmachungen!

Wenn du dieses Schild siehst, weiBt du, dass du
dich an eine von unseren Abmachungen halten
musst.

Warum? - Weil das abgemacht ist.




Arbeitsblatt 1

Sprich Scht und Sch P. wenn St = st und Sp - Sp
am Anfang von Wortern stehen!

Ebenso: spielen, springt, streckst, spat (aus der Montagsgeschichte)

Sp St Sp St St Stift

Spie Stie Spa Sta Sto Stein

Spiel Stier Spatz Stall Stock Stimme

Spie Stie Spa Sta Sto Splle

Spiegel Stiefel Spaten Stamm Storch Spule

Spie Stie Spa Sta Sto Spucke

Spiel3 Stiel Spargel Stadt Stoff

Sprich auch scht und sch P. wenn solche Warter vorne

erweitert werden! Unterstreiche die Erweiterungen!

stolpert —_g_e_stolpert strahlen - anstrahlen

stoBen - zusammenstoBen stechen - zustechen 9
——

streckt - ausgestreckt staunt - bestaunt

starrt - angestarrt springen - vorspringen

Spiel - Beispiel stlirzt - eingestiirzt

A @ Sprich kein sch, wenn ST und S innerhalb oder am Ende
eines Wortes stehen!

Beispiel.: Pflaster, Wespe

saust  reist liest blast st schubst  plumpst Brust  Lust
Ast Mast  Rest Fest Nest Rost flistert trostet Knospe

Raspel Kruste Weste  Birste Wirste Kasper  Borste



Arbeitsblatt 2

Dieses Bild sagt dir: Hier spielen kurze Worter
in langen Wortern Verstecken. Du musst nun
die kurzen Worter in den langen suchen.

ein - Schwein rot — Pausenbrot Locke - Glocke

Laster — Pflaster auch - Bauch sich - Gesicht

Ebenso aus der Montags- und Dienstagsgeschichte:

Ring - springt Sani - Sanitater Lende - blendet
ein — meiner seinem fing - Finger ein — weint

log - geflogen drei - Dreiecke reich — erreicht
arm — warm ich - kichert essen — vergessen
gern - Fingern alte - halten eilen - teilen

mein — gemein mein — gemeinsam Frieden - zufrieden

Kurze Worter haben sich in langen versteckt.
Verbinde die Worter mit dem passenden Bild!

Wein
Wunde
Maus
Haufen
Himmel
Nummer
Haus
Wimpern
Stunde




Zur klanglichen Unterscheidung

von Bb und Pp

In der Dienstagsgeschichte helfen Jona und Joni, die
Laute ,p" und ,b" zu unterscheiden.

Es kommt zuerst Jonas und Jonis Tipp 1 zur Anwendung,
die Laute zu erfiihlen.
Hierbei wird entweder mit
N JR—
~ zwei Fingern vor dem Mund
oder mit der Hand am Hals/
Kehlkopf vergleichend gefiihlt.

‘ Diensta-g

Spater nutzen wir auch den Tipp 2 zum
/) Horbarmachen von Lauten, indem wir zum
? Beispiel Warter verlangern (Mehrzahl bilden
oder Ahnliches).

Bb

.Hals schldgt runter”
(Kehlkopf senkt sich

etwas) V

Lippen pressen sich
aufeinander -
wie ein zarter Kuss

.Hals schldgt hoch"

(Kehlkopf hebt sich
etwas) A

Luftstrom stoBt
heraus



Arbeitsblatt 1

Merkworter

Pp
Paket

Lies die Wortreihen!

s
Ball
Bank
Banane
Bauch
Birne
Bar

Brot
Bogen
Boden
Blut
Bretter
Beispiel
Baum
Blumen
Bollerwagen
Boris

Bein

brummen
besuchen
blendet
bekommt
besten
bitte
bellt
bleiben
blof3
Trauben
aber
saubert
verbrannt
dabei
lieb
vergraben

gebrochen

Beim ersten Mal: = Beim zweiten Mal:
Halte die Hand N\ Halte zwei Finger

an den Hals! vor den Mund!
Paket putzen
Pause passt

Pia prima

Po packen
Papier pusten
Panne probieren
Pastor parken
Pauke Wippe
Pudel Ampel
Puder Kappe
Pulli Puppe
Pinsel Suppe
Pille Trompete
Pony Opa
Platte humpelt
Platz Lippen

Pudding




Arbeitsblatt 2

‘ Diensta-g

Lautunterscheidungsratsel B — P

Hier fehlen die Anfangsbuchstaben B - P. Entscheide, ob B oder P

am Anfang steht! Male die richtigen Kastchen unten aus!
Schau auf dem Kontrollblatt nach, ob das richtige Bild entstanden ist!

B . 16l
P B
_ aket 28 22
P B
___uder 25 14
B P
—_aum 10 24
B P
___rlicke 18 7
P B
—__insel 26 19
B P
—___iene 21 17
B P
24 | 16 8 1 9 17 25
23 15 7 2 10 18 26
22 14 6 3 1 19 27
21 13 5 4 12 | 20 28




Arbeitsblatt 3

‘ Diensta-g

? Zum Horbarmachen von b und p:

Du kannst Laute horbar machen, indem du Warter
verlangerst. Ein Beispiel, wie du das machen kannst, findest du
jetzt. Sprich die zweiten Waorter immer ganz deutlich aus und
vergleiche den Klang von ,b" und ,.p" in ihnen!

einer pumpt
einer gibt
einer kippt
einer schiebt

einer stoppt

einer raubt
einer piept
einer siebt

einer hebt

einer hupt
einer lobt

einer klebt

viele pum P en
viele ge __en
viele ki —en
viele schie __ en

viele sto __en

viele rau __en
viele pie __en
viele sie __en
viele he __en

viele hu __en

viele lo __en

viele kle ___en



‘ Diensta-g

Arbeitsblatt 4

Bau aus den Buchstaben Worter zu der Montagsgeschichte!

Hier sind die Buchstaben in den Wortern durcheinandergeraten. Finde die dazu
passenden Bilder und verbinde Wort und Bild. Wenn du schon schreiben magst,

kannst du die Buchstaben auf der Linie in die richtige Reihenfolge setzen.

Bevor du beginnst, decke die Kontrollreihe mit einem Papierblatt zu oder knicke sie um!

| Kontrolle

@% rnegobneIIE Ellenbogen | q&\

ot Glckoe &
2 I
rmeA : %{‘ 4
4] gerniF N
0 Trnena : "
6 | ame W
offKer | (-
& erstPfla :
L/ e o
Jl Dreckeie .\
T &
. -

®

4V tulB |

13



Zur klanglichen Unterscheidung Dd

_

von Ddund Tt Tt

In der Mittwochsgeschichte helfen Jona und Joni, die
Laute ,d" und ,t" zu unterscheiden.
Spater nutzen wir auch den Tipp 2 zum
Es kommt zuerst Jonas und Jonis Tipp 1 zur Anwendung, /) Horbarmachen von Lauten, indem wir zum
die Laute zu erfiihlen. ? Beispiel Warter verlangern (Mehrzahl bilden
oder Ahnliches).

- Hierbei wird entweder mit )
~ zwei Fingern vor dem Mund Zusatzlich wird in einer spielerischen Ubung
oder mit der Hand am Hals/ unter dem Tipp 3 die vierte Abmachung
Kehlkopf vergleichend gefiihlt. eingefiihrt.

Dd Tt

.Hals schldgt runter”
(Kehlkopf senkt sich

(Kehlkopf hebt sich
etwas) V etwas) A

.Hals schldgt hoch"

Die Zunge driickt Luftstrom st6Bt
langer unter den heraus
Gaumen




Arbeitsblatt 1 Dd
Tt

Merkworter

Dd Tt @ H

Daumen é}_) Tiir
Beim ersten Mal: = Beim zweiten Mal:
Halte die Hand N\ Halte zwei Finger

Lies die Wortreihen!

an den Hals! vor den Mund!
Daumen danken Tar tut
Dreiecke denken Tunnel tragt
Dackel dicke Trainer treffen
Dorf doch Tasche tragen
Draht dann Tisch teilen
Doktor deckt Treppe trinken
Dienstag diirfen Tranen tanzen
Donnerstag drehen Toto tauchen
Dieb dunkel Turnschuhe treiben
Dach dinn Turnhalle retten
Drachen drauf3en Transport Matte
Diele wedelt Trauben netter
Dogge landet Trompete Johanniter
Deckel verdient Trommel Bretter
Dose werden Taube Leiter
Dreck Hunde Teller heute
Durst finde Tube




Arbeitsblatt 2

Lautunterscheidungsratsel D - T

Hier fehlen die Anfangsbuchstaben D - T. Entscheide, ob D oder T
am Anfang steht! Male die richtigen Kastchen unten aus!
Schau auf dem Kontrollblatt nach, ob das richtige Bild entstanden ist!

49V

Lreiecke 21 4
T D
—___unnel 8 27
T D
___ oktor 9 23
D T
____asche 17 6
D T
—_isch 1 25
T D
____ose 15 3
T D
—_ieb 10 14
D T
____ranen 22 2
D T
—__reppe 7 19
T D
24 16 8 1 9 17 25
23 15 7 2 10 18 26
22 14 6 3 1 19 27
21 13 5 4 12 | 20 28

Dd
Tt



Arbeitsblatt 3 Dd
Tt

Zum Horbarmachen von d und t:

Dies ist eine Familie.

Familien gibt es auch bei Wartern. Sie heiBen Wortfamilien.

Hemd - Hemdkragen - Oberhemd - Unterhemden

In dieser Wortfamilie fehlte das d. Ein Wort dieser Wortfamilie verriet, dass die
vier Worter mit d und nicht mit t geschrieben werden. In welchem Wort ist das d hérbar?
Ja, in Unterhemden.

Unterstreiche immer das Wort, in dem das d oder t horbar ist!
Schau auf das Kontrollblatt! Ist alles richtig?

? Setze in den folgenden Wortfamilien d oder t ein!

1.  Han ﬂwagen Kinderhan Qe Han — tuch Han _ stock
2. Gastwir Wir _ schaft Wir _ shaus Wir e

3. Lan_er Lan __ arzt Deutschlan lan _ lich

4. Bun _stift Bun _ specht bun e bun

5 Gel _—er Taschengel Gel — beutel Kleingel
6. Damenhu Herrenhu Hu — krempe behi et

7. Wan _ tafel Wéan _e Kellerwan Wan __ farbe

8. Bro__ topf WeiBbro Graubro e Bro — chen



Arbeitsblatt 4 Dd

Tt

Hinter Namen von Dingen und Lebewesen, auch wenn sie durch
% er, sie, es, ihr ersetzt werden, steht am Ende des Tuwortes ein t.

Setze Er, Sie oder Es ein!
Schau auf das Kontrollblatt! Ist alles richtig?

Sie tickt.
Vo
bellt.

@ |dutet.
%ﬁﬂ steht.
g hoppelt.
= klebt.
M schmeckt.
t“g!jj) tropft.
@ fahrt.
@ gackert.
d y klettert.
A

klemmt.




Zur klanglichen Unterscheidung

von Ss und Zz

In der Donnerstagsgeschichte helfen Jona und Joni, die
Laute ,s" und ,z" zu unterscheiden.

Es kommt zuerst Jonas und Jonis Tipp 1 zur Anwendung,
die Laute zu erfiihlen.

Hierbei wird entweder mit

~ zwei Fingern vor dem Mund
oder mit der Hand am Hals/
Kehlkopf vergleichend gefiihlt.

Spater nutzen wir auch den Tipp 2 zum
/) Horbarmachen von Lauten, indem wir zum
? Beispiel Warter verlangern (Mehrzahl bilden
oder Ahnliches).

Zusatzlich wird das ,h" als Gummiband in Wortern
vorgestellt. Um diese Dehnungsfunktion des ,h" bildlich
darzustellen, sollte man den Kindern unterstiitzend ein
Gummiband in die Hand geben. Dabei werden erst einmal
Worter aus den verschiedenen Geschichten des Buches
genutzt und dann weitere erganzt.

Ss

Vibrieren im Hals

S3auseln vor dem
Mund

Lz

.Hals schldgt hoch"
(Kehlkopf hebt sich

etwas) A

Luftstrom stoBt
heraus



Arbeitsblatt 1

Merkworter

Ss Lz -

> o=
Sonne & Zeitung @%é

Beim ersten Mal: = Beim zweiten Mal:
Halte die Hand X! Halte zwei Finger

Lies die Wortreihen!

an den Hals! vor den Mund!
o=
Sonne sitzt /eitung zufrieden
Sanitater seine unge zur
Supermarkt seinem /ahn ZwWei
Seil sind Lettel zeigt
Sessel sieht /00 zieht
Sonntag sich /werg zerrt
Samstag sagt Zucker zankt
Seife super Zahl zwingen
Senf saubert Ziege zahlen
Suppe gemeinsam /ange zehn
Sack Gemlise Zaun zZwanzig
Sahne Pause Zimmer zZwWolf
SoBe Hosen /ug zittern
Stden Hase /wiebel zaubern

20




Arbeitsblatt 2

Lautunterscheidungsratsel S - Z

Hier fehlen die Anfangsbuchstaben S - Z. Entscheide, ob S oder Z
am Anfang steht! Male die richtigen Kastchen unten aus!
Schau auf dem Kontrollblatt nach, ob das richtige Bild entstanden ist!

i onne 24

2 —ucker 9 20
/ S S
—eitung 23 16 —__onntag 19 11
/ /
____anitater 22 26
/

___upermarkt |14 15

/ S
—unge 18 21 e
/ S
__ ettel 13 7
S /
_ essel 17 10
/ S
_ ahn 8 25
VA S
_eil 28 6
VA S

24 | 16 8 1 9 17 25

23 | 15 7 2 10 | 18 | 26

22 | 14 6 3 11 19 27

21 13 5 4 12 | 20 | 28

21



Arbeitsblatt 3

Zum Horbarmachen von s und z:

Reimworter. Finde sie!
Schau auf dem Kontrollblatt nach, ob du die richtigen Worter gefunden hast!

? Jetzt darfst du dichten, denn auf den Strichen fehlen die

rast wie rasen nitzt wie nultzen

blast wie Dblasen schiitzt wie schiitzen

grast  wie _gras€n stitzt  wie

flust wie flusen Tanz wie Tanze

must wie musen Kranz  wie Kranze

schmust wie Schwanz wie

kreist wie kreisen setzt wie setzen

verreist wie verreisen hetzt wie hetzen

beweist wie petzt  wie

haust wie hausen kurz wie klrzen

laust wie lausen Sturz wie stiirzen

maust  wie wirzt  wie
€t 3

Roschen wie Rosen sitzt wie sitzen -.'f
©

Doschen wie Dosen blitzt wie blitzen “

Hoschen wie schwitzt wie

22



Arbeitsblatt 4

? Das h das ,,Gummiband” in Wortern.

Der Laut h kann sich lautlos in Wortern verstecken. Er ist da, aber man hort ihn nicht und man
kann ihn auch nicht immer horbar machen. Dieses h dehnt das Wort wie ein Gummiband.

Lies die Worter und teste, wie lang du sie dehnen kannst!

Andere h-Worter aus den Geschichten, in denen man das h
nicht horbar machen kann:

ihn ihm ihr ihrer ihrem ihre

senr  wohl strahlt Gefiinl wahrend fahren

mehr

fahrt

Male zu diesen h-Wortern Bilder auf ein Blatt!

Eisenba...... h...... n Ka........ h...... n
- I h...... ne Stu........ h...... I
MG .......... h...... le Za......... h...... I
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Zur klanglichen Unterscheidung

von Eiei und Aa

In der Freitagsgeschichte helfen Jona und Joni, die
Laute ,ei" und ,a" zu unterscheiden.

Es kommt zuerst Jonas und Jonis Tipp 1 zur Anwendung,
die Laute zu erfiihlen.

~ Hierbei wird mit der Hand am Hals/
Kehlkopf vergleichend gefiihlt.

l Zusatzlich kdnnen erste flinf Worter, in

s denen ein ,ai" steckt, kennengelernt und
gemerkt werden (Tipp 4). Entscheiden Sie
selber, ob diese Worter bereits zum
Wortschatz der Kinder hinzugefiigt werden
sollen.

In der vorletzten Ubung sind erste Worter aus den
Geschichten zusammengetragen, deren Schreibweise
man auswendig lernen sollte (Tipp 4). Dies wird im
Rahmen der Samstagsgeschichte fortgesetzt.

‘ In der letzten Ubung entdecken
‘ / die Kinder wieder kleine Worter,
die sich in den Wortern versteckt

] S/ haben.

Eiei

Horst du ein ,i", ist es ,Eifei" (selten ,ai").
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Arbeitsblatt 1

Merkworter
Ei el Aa

Eier @ Angel

Lies die Wortreihen!

Eisdiele Brei Arme Nachbar
Eimer Preis Angst Tasche
Eisen Flei3 Ast Ball

Eile Heide Arbeit Hand
Eiter Heizung Apfel Supermarkt
Eibe drel Anker starke
cifer Reise Adler sagt
Eiche Wein Ader Wagen
Einfahrt Bein Affe strahlt
einkaufen Bell Acker tragen
alleine Feile Ammer alt
zeigt Stein Asche artig
well Meise Banane Vater
beide Seil Bank Mann
langweilig gemeinsam Papier Pflaster

Halte die Hand S
an den Hals! N
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Arbeitsblatt 2

/
. Worter mit ai, deren Schreibweise man sich merken sollte.
Suche aus der unteren Liste die fehlenden Worter!

Hai

Er lebt im Wasser: der

Dieses ist der Name eines Monats: der

Es ist ein Teil der Geige: die

Es ist der Name flir ein ganzes Brot: der

Es ist ein Waldchen: der

Er befiehlt wie ein Kdnig: der

Kaiser Mai Hain Saite Hef Laib

26



Arbeitsblatt 3

Schreibweisen, die man auswendig lernen sollte.

Dies sind Worter, die in vielen Geschichten vorkommen.
Deshalb lies sie haufig und merke dir, wie sie geschrieben werden!

der — die — das — den — dem - des

der Vater, die Mutter, den Urlaub verbringen

ich = du — er — sie — es — wir — ihr - sie

ich laufe, wir turnen, ihr singt

haben — habe — hast — hat — hatte
Er hat Hunger. Du hast Angst.

sein — bin — bist — ist — sind — war
Du bist nett. Wir sind lustig.

sagen — saqt fragen - fragt antworten — antwortet
Sie sagt: ,Hallo!" Mutter fragt: ,Bist du krank?"

endlich - jetzt — nun - dann - danach

bald — pl6tzlich — heute — sofort — gestern
Plotzlich kratzte die Katze.
Ich kaufe heute fiir Herrn Weiler ein.

Endlich schneit es wieder.
Mein Bruder hat bald Geburtstag.

gehen - geht — qing laufen — lauft - lief

Jona geht flir Herrn Weiler in den Supermarkt.
Piet |auft mit dem Reifen hinter Joni her.

Fortsetzung hinter der Samstagsgeschichte!
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Arbeitsblatt 4

p
\9/ Welche kurzen Worter aus der Kiste haben sich

, /M in den langen Wortern versteckt? Kreise sie ein!
'

/ Rettungswagen

2

L~ 1N : '

b Sportunterricht \ landet

%

Q?J lacht Zeitung

2 =10] Klingel & Tasche
Staubsauger # Schlange
Wasserhahn & Feuer

ﬁi«té Auge Iange\;,

Zelt Asche  Ort
land  acht Wagen

euer Klinge Hahn i
-
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Zur klanglichen Unterscheidung

von Gg und Kk

In der Samstagsgeschichte helfen Jona und Joni, die
Laute ,g" und k" zu unterscheiden.

Es kommt zuerst Jonas und Jonis Tipp 1 zur Anwendung,
die Laute zu erfiihlen.

- Hierbei wird entweder mit
~ zwei Fingern vor dem Mund
oder mit der Hand am Hals/
Kehlkopf vergleichend gefiihlt.

Horbarmachen von Lauten, indem wir zum
Beispiel Warter verlangern (Mehrzahl bilden
oder Ahnliches).

/) Spater nutzen wir auch den Tipp 2 zum

Ferner wird die Sammlung von Wértern,

® deren Schreibweise man am besten

auswendig lernt, fortgesetzt.

Gg

.Hals schldgt runter”
(Kehlkopf senkt sich

etwas) V

Luft nur schwach
zu spuren

Kk

.Hals schldgt hoch"

(Kehlkopf hebt sich
etwas) A

Luftstrom stoBt
heraus
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Arbeitsblatt 1

Merkworter
69 aa Kk
[
Gesicht 4 Knie

) ~
Beim ersten Mal:

Beim zweiten Mal:
Halte die Hand X! Halte zwei Finger

Lies die Wortreihen!

an den Hals! vor den Mund!
Gesicht gibt Knie kenne
Glocke gemeinsam Klingel kichert
Geld geht Koffer klebt
Gefuhl grillen Klasse kdnnen
Gipsbein groBes Kopf kriecht
Gemiise Junge Kase krault
Garten Zunge Karton kommst
Gehweg Finger Kiihlschrank kaufen
Gewitter Schlange Kartoffeln krank
Grill Wange Kreide klingelt
Gurke geflogen Kinder klafft
Glut liegen Knochen klopft
Graben schlagen Kiste kiihlen
Gitter tragen Kunde kalte - °
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Arbeitsblatt 2

7 Zum Horbarmachen von g - k:
? Wenn ich wei3: Liegestuhl mit g,
dann weiB ich auch: liegt mit g.

Die nebeneinanderstehenden Worter sind miteinander verwandt. Deshalb findest du in
ihnen auch denselben Buchstaben ,g" oder k" Erganze diesen im zweiten Wort!

Wenn ich weil3: dann weiB ich auch: ob g oder k.

Liegestuhl lie g t

Zeitungen Zeitun

Fanger fan __t

tragen tra __t

zankisch zan ___t

danken dan — bar

Gartenbanke Ban

Mittage nachmitta —_s
Lenker len ___t

Steigung stei ___t

Vorleger le ___t

linke lin___s

lange wochenlan

Springer sprin — t
Blinker blin —_t

Uhrzeiger zei __t

schenken Geschen

Jager ja__—_t

Balken Gebal

funken Rundfun
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Arbeitsblatt 3

Lautunterscheidungsratsel G — K

Hier fehlen die Anfangsbuchstaben G - K. Entscheide, ob G oder K
am Anfang steht! Male die richtigen Kastchen unten aus!
Schau auf dem Kontrollblatt nach, ob das richtige Bild entstanden ist!

L nie

28 17 —opf 25 13
K G K
— locke 16 5 __ arten 18 21
K G K G
__ offer 8 14 ___esicht 9 6
K G G K
—lasse 27 19 —lingel 26 15
K G K G
__eld 3 22
K G
_efihl 24 7 &
G K
____ase 12 2
K G
____emuse 10 23
K G

24 | 16 8 1 9 17 25

23 | 15 7 2 10 | 18 | 26

22 | 14 6 3 11 19 | 27

21 13 5 4 12 | 20 | 28
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Arbeitsblatt 4

, Fortsetzung der Freitagsgeschichte

Schreibweisen, die man auswendig lernen sollte.

Dies sind Worter, die in vielen Geschichten vorkommen.
Deshalb lies sie hdufig und merke dir, wie sie geschrieben werden.

spazieren — spaziert — spazierte kommen — kommt - kam

Oma spaziert in den Wald.
Der Schulsanitdter kommt.

bitten — bittet — bat rufen — ruft — rief

Vater bittet Jona, die Zeitung mitzunehmen.

Opa rief den Rettungswagen.

lesen - liest — las schreiben — schreibt — schrieb

Durch Uben lernt man schnell zu lesen.

Jona schrieb eine 8 auf den Gehweg.

leben — lebt — lebte wohnen — wohnt — wohnte

Die Hexe lebte in einem Hexenhaus.

Der Kénig wohnt in einem Schloss.

miissen — muss — musste diirfen - darf = durfte

konnen - kann - konnte

Jona und Joni dirfen auf dem Hundeplatz zuschauen,

wie der Hund Toto ausgebildet wird. Bald kann Toto Verletzte retten.

zwischen vor von auller ohne wenn
wann warum denn viel Geld Gans (Tier)  ganz lieb
fallen - fallt - fiel
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Zur klanglichen Unterscheidung

von Ffund Ww

In der Sonntagsgeschichte helfen Jona und Joni die
Laute ,f* und ,w" zu unterscheiden.

Es kommt zuerst Jonas und Jonis Tipp 1 zur Anwendung,
die Laute zu erfiihlen.
Hierbei wird entweder mit
N JR—
~ zwei Fingern vor dem Mund
oder mit der Hand am Hals/
Kehlkopf vergleichend gefiihlt.

Spater nutzen wir auch den Tipp 2 zum
/) Horbarmachen von Lauten, indem wir zum
? Beispiel Warter verlangern (Mehrzahl bilden
oder Ahnliches).

Ff

.Hals schldgt hoch"
(Kehlkopf hebt sich

etwas) A

Luftstrom stoBt
heraus
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Ww

Vibrieren im Hals

Nw

Lippen beben, vibrieren
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Arbeitsblatt 1

Merkworter

Ff Ww

Finger Wasserhahn

Lies die Wortreihen!

Beim ersten Mal: = Beim zweiten Mal:
Halte die Hand X! Halte zwei Finger

W an den Hals! vor den Mund!
Finger flitzen Wasserhahn wild
Frihstiick fangst Wurst wirft
FuBball fest Wolf weint
Fahrrad finde Wespe weh
Fahrradhelm fllstert Weiler warm
Feuer flrchtet Wange wickelt
Flasche fragt Wunde werden
Fenster fertig Weile wedelt
Fackel flink Wiirstchen wartet
Fliese fahren Wanne wundert
Faust fahrt Watte witend
Fuller Kartoffeln Wetter wollten
Fligel Luft Wiese schwer
Fliege Hilfe Wind schwarz
Feile Helfer Wolle wohl
Floh Reifen Wolke warum
Flugzeug Koffer Wald etwas
Fink offen Wiirze Rettungswagen
Frikadelle klafft Walze Bollerwagen
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Arbeitsblatt 2

Lautunterscheidungsratsel F - W

Hier fehlen die Anfangsbuchstaben F — W. Entscheide, ob F oder W
am Anfang steht! Male die richtigen Kastchen unten aus!
Schau auf dem Kontrollblatt nach, ob das richtige Bild entstanden ist!

L inger 1 26 —_rihstick |21 17
W F
—__asser 23 2 —__ange 25 28
W F
—_urst 3 19 —lasche 5 6
F W F W
___ahrrad 4 14 —___unde 12 11
W F W F
—euer 20 24
F W
—__espe 13 16
W F
— ubball 8 27
W F
—olf 9 22
F W

24 | 16 8 1 9 17 25

23 | 15 7 2 10 | 18 | 26

22 | 14 6 3 11 19 | 27

21 13 5 4 12 | 20 | 28
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Laute, die vereint einen neuen Klang
bekommen: ch und Sch sch

Nun wird gelernt, die Laute ,ch" und ,sch” zu unterschei-
den - zum Beispiel durch Fiihlen und Vergleichen direkt
am Kehlkopf.

Es kommt zuerst Jonas und Jonis Tipp 1 zur Anwendung,
die Laute zu erfiihlen.
Hierbei wird entweder mit
N
e zwei Fingern vor dem Mund
oder mit der Hand am Hals/
Kehlkopf vergleichend gefiihlt.

Eine gute Merkhilfe fiir die Lautverbindung ,sch” kann
auch das Singspiel ,Auf der Eisenbahn sitzt ein schwarzer
Mann" sein, bei dem die Kinder bei jedem ,Anfahren” die
Dampflok mit ,sch, sch, sch” imitieren.

Den Abschluss macht eine bunte Ubung zu Wértern aus
allen Geschichten des Buches.
, Als ,Bonusiibung” findet sich fiir
0 Fortgeschrittene eine Ubung, bei der in
Waortern das ,v" wie ein ,w" klingt.
Diese Worter sollten im Sinne des Tipps
4 auswendig gelernt werden.

ch

Der Kehlkopf
bewegt sich
etwas nach oben

Der Mund zieht sich
auseinander

( )

Schsch

y®

N

Der Kehlkopf
bewegt sich
stark nach oben

Die Lippen stiilpen sich
nach auBBen
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Arbeitsblatt 3

Merkworter

ch

Ch klingt wie der Ruf einer Gans,
die mit ,ch ch ch" die Angreifer

vertreibt.

Sch sch

Sch klingt wie das Gerdusch
einer Dampflok, aus der zischend
der Dampf entweicht.

Lies die Wortreihen!

Milch
Hihnchen
Nachbarn

Eichhornchen

Kiiche
lacht
furchtet
sticht
gebrochen
gekocht
gebracht
riecht
versucht
kichert
Gesicht
erreicht
nachsten

besuchen
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Schleife
Scheune
Scholle
Schlussel
Schirm
Schuh
Schreibheft
Schimmel
Schatz
Schlager
Schuppen

Schloss

Beim ersten Mal: = Beim zweiten Mal:
Halte die Hand X! Halte zwei Finger

an den Hals!

vor den Mund!

Schulhof schnell
Schulsanitater schneidet
Schere schaut
Schreck schmeckt
Schwanz schlagen
Schlange schlagst
Schluss schlapp
Schinken schittelt
Scheibe schwer
Schranke schmatzt
Schraube schwach
Schaum schnappt
Kiihlschrank schlafen
Tasche schieben
Tisch schreiben
Busch waschen
duschen wischen
zischen rasch
schaufeln




Arbeitsblatt 4

Reime

auch ahnlich. Sie reimen sich. Lies sie!

? Immer drei Worter sehen dhnlich aus und klingen

6 Bilder sind hinter dem falschen Wort. Suche sie!
Schau auf dem Kontrollblatt nach, ob du die richtigen Worter gefunden hast!

die Trauben ‘%%’ die Laus die Vase
(>}
die Schrauben die Maus % der Hase
die Hauben das Haus @w die Nase
die Mohre @ die Bank der Zopf
die Fohre der Tank der Kopf '
die Rohre ﬁ. der Schrank der Topf @
der Bauch B das Bier der Baum
L g
der Schlauch das Papier der Traum
-
der Strauch g der Stier (2P der Schaum
' L
die Schnecke die Rosen g\% die Lippen ?
die Hecke die Dosen die Rippen @_1

die Ecke ﬁ-t§ die Hosen M die Wippen
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Arbeitsblatt 5

Fur Fortgeschrittene!

41) Satze mit Wortern, in denen das V wie W klingt
? Unterstreiche das richtige Wort!

Mutter stellt die Blumen in die Vanille/\Vase.

S

Der Vampir/der \entilator spukt im Schloss.

Der Papst wohnt in Rom in der VVene[im Vatikan.

Der Forster bewacht die Tiere und Pflanzen
im Revier/Vagabund.

Das Blut flieBt in der \Vanille/\Vene.

Im Sommer stellen wir den Ventilator/
die Veranda unter der Decke an.

/
@; Merke dir diese V-Worter:

Vase Ventilator Vanille
Veranda Vatikan Vagabund
\ene Vampir Revier

40



Weitere Sprach- und Lese-Spielideen

Lese- und Spielkdrtchen e Worter auf- und abbauen

Nutzen Sie die Vorlage der Bild-/Wortliste fiir einen Aus- Die Bildkértchen (geeignete Auswahl) liegen aus, auf

druck auf dickem Papier oder Pappe. Schneiden Sie Bilder deren Riickseite befinden sich die korrespondierenden

und Worter als Kértchen aus. Nun kdnnen Sie diese fiir Kartchen mit den auf- und abzubauenden Wartern. Die

unterschiedliche Spielideen nutzen: Spieler wahlen nacheinander jeweils eine aus. Das auf

dem Kartchen abgebildete ,Wort" wird vom Spieler

® Lesememory auf- und abgebaut (J, Jo, Jon, Jona - Jona, Jon, Jo, J).
Die Kartchen (eine geeignet groBe/kleine Auswahl aus Ein anderes Kind gleicht das richtige Auf- und Abbauen
dem gesamten Fundus) liegen umgedreht auf dem anschlieBend mit dem korrespondierenden Wortkart-
Tisch. Die Spieler missen Bild-Wort-Paare nach den chen kontrollierend ab und zeigt es dann allen Kindern.
Regeln des Memory finden. Beim Auf- und Abbauen nimmt der Spieler Bauklotze
Es kdnnen auch Spielergruppen in den Wettkampf und baut diese unterstiitzend und illustrierend zu
gehen. einem Turm auf und wieder ab. Die dabei genutzten

Klotze werden anschlieBend gezahlt.

¢ In Glocke ist Locke drin ... Hat der Spieler es richtig vorgefiihrt, darf er die Klotze
Die Wort- oder Bildkértchen (geeignete Auswahl) als ,Punkte” bei sich behalten. Es kann aber auch vor
liegen offen aus. Die Spieler suchen die Waorter, in Spielbeginn eine andere Verabredung (zum Beispiel
denen sich ein kleineres Wort versteckt, heraus (wie feste Anzahl von Klétzen pro geloster Aufgabe, gege-
Locke in Glocke). Das Kartchen zu richtig gefundenen benenfalls auch Anzahl bei zum Teil geldster Aufgabe)
Wortern darf der jeweilige Spieler vor sich legen. Der getroffen werden. Gestaltet man das Spiel als Wett-
Spieler, der zuerst eine vorher festgelegte Anzahl von kampf, gewinnt der Spieler, der am Schluss die meisten
Karten erspielt hat, gewinnt den Durchlauf. KIgtze/Punkte hat.
Es kdnnen auch Spielergruppen in den Wettkampf Es kénnen auch Spielergruppen an den Start gehen.
gehen.

° .

e Alle Worter mit einem ...
Die Wort- oder Bildkdrtchen (geeignete Auswahl)
liegen offen aus. Die Spieler suchen nach Ansage/
Auftrag des Spielleiters (kann
auch ein Kind sein) die Worter
heraus, die zum Beispiel mit
einem ,P' beginnen.

Kann auch als Wettkampf und
dieser auch mit Spielergruppen
gestaltet werden.

Glossar

Die Warter zu den Bildern

£ ciocke \‘E,‘f Hand ® e fmnw

‘iwnu B Kotfer % Gesicht ﬁ Hous
§ Joni @B Plloster rot @ sieine
@ Bau af” Schere mpc l Bretter
Kinder 4Y Dreiecke (& Rucksock & Nosa
B auge & ook & Bime 2a8* Einsatzhom
B sonne F som Vs & Rettungamogen
¥ dunge =7 Bonane & Trouben % @ onren
., Pame Q' Pousonbrot A% Rettungshund ‘l Wolt
£ Finger & popier J huna 2R scrwon:
¥ Boden ® concor 255 Tunnel @ unr
i&. Ellenbogen :’ Zunge o Reifen @, Tumschuhe
& b r Lippen s Wurst fﬂ Tar
8 rienon «§ sowen i o § eccren
L
B Hosen = mich 4 rus % Fahrrodhelm
o Eove Wassaerflaschen J Bein &% Doumen
1) ot 5 Kase & sota &y conten
A Hase o Geld {85 staubsauger Q- st
& Wespa Himbesra (3] kumischronk Bl kotze
oy Wesp [ 4 4
[@ Femster S Karton 17 Tisch AF eicnnsmenen
ik -
@ Fusboll & Auto @ Essen G, Wunde
g Tasche @ Zoitung g. Huhnchen 3 Gritt
&, Treppe % Blumen D Kartotleln & Mund
fe o comise & Fanrod & rover
A ollerwagen & oo & rcm Fa Wosserhahn
@0 rocer g oro @ cetweg @ wosser
(> Eer @D Gis & Schlangen «Jy Wrsichen
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Part Il: ,Ich mochte die Joni sein
Sprache dialogisch erleben

Dialogisches Erzdhlen bedeutet - ganz im Sinne der Idee
des Kooperativen Lernens -, die Kinder zu einem aktiven
Part des Erzdhlens und der Geschichte zu machen.

Aktivitaten konnen sein:

e auf Fragen des Vorlesenden, die sich auf die Geschich-
te, deren Personen und deren Verlauf beziehen, zu
antworten

e eigene Einschatzungen, Meinungen, Gefiihle zu dem
Gehorten einzubringen

e Uberlegungen anzustellen, wie die Geschichte weiter-
gehen konnte - oder sollte

® | eseparts nach Leistungsstand zu libernenmen

¢ Rollen wahrend des Erzdhlens zu (ibernehmen

® nach dem Erzdhlen mit anderen Kindern die Geschichte

(frei) nachzuspielen
. T

Marlies Koenen, die Sprachexpertin in einer Weiterbil-
dungsreihe fiir die pddagogischen Fachkrdfte der Johanni-
ter, umreil3t grundlegende Charakteristika des ,Dialogi-
schen Erzdhlens mit Kindern" wie folgt:

Dialogisches Erzdhlen mit Kindern

e braucht einen Erzdhlgegenstand/ein Thema
(Bildvorlage, Geschichte als Handlungsfolge, originaler
Gegenstand, Erlebnis als Bilderfolge im Kopf)

¢ entwickelt sich liber beschreibende Aussagen zum
Gegenstand/zur Situation, die das Erfahrungswissen
und den Wortschatz des Kindes aktivieren

® besteht seitens des erwachsenen Erzédhlers in einer
kindorientierten Fragehaltung

e erweitert sich tiber Wahrnehmungsimpulse, Beobach-
tungs- und Betrachtungshinweise, Vergleiche und
Erkenntnisfragen

® nimmt die Aussagen der Kinder auf und fiihrt sie weiter

® bereitet auf diese Weise den nachsten Erkenntnis-
schritt vor

e hilft dem Kind, das Erzdhlgeschehen zu strukturieren

¢ befordert das aktive Zuhdren und das themenbezogene
Sprechen

e {ibertragt zunehmend groBere Erzdhlanteile auf die
Kinder (der Erwachsene nimmt sich in seinem aktiven
Erzahlverhalten, nicht aber in seiner Aufmerksamkeits-
zuwendung zuriick)
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Einige Tipps

Spannung aufbauen:

Schlagen Sie die Titelseite in Papier ein, in das Sie kleine
Klapp-/Guckfenster geschnitten haben. Lassen Sie die Kin-
der nacheinander durch die Fenster schauen und erste
Vermutungen anstellen (Was ist dort zu sehen? Wo ist das?
Was passiert da? ...). Das ist auch mit ganzseitigen Bildern
innerhalb des Buches als Einstieg in eine Geschichte mdg-
lich.

Die beriihmten W-Fragen:

Um das Erzdhlen zu vertiefen, kdnnen W-Fragen gestellt
werden, die zum Beispiel das Verstiandnis der Geschichte
sichern (Weshalb ...? Warum ...?) oder auf Details in den
Bildern eingehen (Wo ist ...? Wer noch ...7).

Wimmelbilder sprachlich entwirren:

Gehen Sie mit den Kindern auf (sprachliche) Entdeckungs-
tour auf einem Wimmelbild. Lassen Sie die Kinder einzelne
Szenen/bildliche Nebenhandlungen (Was macht die Eule
im Baum? ...) beschreiben und in Worte kleiden.

Kinder als Mitautoren:

An Entscheidungspunkten und an Spannungsmomenten
einer Geschichte kann man die Erzdhlung unterbrechen,
um die Kinder vermuten und Vorschldage machen zu lassen,
was jetzt wohl passiert und wie die Geschichte weitergehen
kdnnte.
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Die Geschichte mitfiihlen:

Die Handlungen in einer Geschichte, zum Beispiel die Aus-
grenzung eines Kindes, 16sen bei den Zuhorern Gefiihle aus.
Rufen Sie diese an den relevanten Stellen ab. Auch bewer-
tende Reaktionen (,Ich finde das gemein, dass X das
macht!") gehdren hierzu. Damit kdnnen die in den Ge-
schichten steckenden Zielsetzungen (wie die Idee des Tei-
lens, der Integration, des Helfens ...) aus den Riickmeldun-
gen der Kinder in der Runde entwickelt werden.

Geschichten szenisch umsetzen/erzihlen:

Uber Kopien aus dem Buch lassen sich auch Stabpuppen
und Kulissen schaffen, die man in einem Kartontheater oder
Ahnlichem einsetzen kann, in dem dann die Geschichte
szenisch umgesetzt wird.

Verl4uft der Handlungsstrang linear (also chronologisch,
raumlich auf einer Linie ,von dort nach dort" vorstellbar),
konnen die kopierten Personen und Kulissenanteile fiir eine
.Geschichte an der Wascheleine" genutzt werden. An der
auf Griff- und Augenhdhe der Kinder (wichtig fiir das spa-
ter beschriebene Nachspielen) befindlichen Wascheleine
bewegen sich die Figuren im Handlungsverlauf von links
nach rechts oder ...

Man kann aber auch die Kinder zu wichtigen/geeigneten
Szenen in der Geschichte ,lebende Standbilder" (zum Bei-
spiel Szenen in der Sporthalle, wo die Kinder ,Rettungs-
hunde" spielen) bilden lassen.

All dies animiert Kinder, die Geschichte spater auch selber
in dhnlicher Form (oder sogar mit verandertem Handlungs-
verlauf und Ende) nachzuspielen, dabei unterschiedliche
Rollen (als Spieler, aber auch als Zuschauer) anzunehmen,
frei ,nachzuerzahlen” und ihre Sprache zu trainieren.

Mit verteilten Rollen lesen und erzihlen:

Verteilte Rolle kann hier zum Beispiel bedeuten, dass das
Kind beim Vorlesen alle Worter libernimmt, die im Text als
Bilder erscheinen (und sich auch in der Wort-Bilder-Liste
des Erstlesebuchs wiederfinden).

Oder man verteilt Leseanteile gemaB den im Text vorkom-
menden Personen einer Geschichte auf mehrere Kinder.
Oder man verteilt gut leistbare Leseabschnitte an die Kin-
der.

Eine Rolle konnte fiir ein Kind oder eine Gruppe von Kindern
aber auch sein, wie fiir ein Horspiel die geeigneten Gerau-
sche zur Geschichte zu liefern (Bellen und Heulen der Hun-
de, Einsatzhorn ..))

Mit allen Sinnen lernen/fiir alle Sinne erzihlen:

Sehen, Horen, Fiihlen, Riechen, Schmecken ... Dazu kénnen
Sie Requisiten mit in die Geschichte nehmen (seien es
Weintrauben fiir die Geschichte ,Echte Freunde teilen" oder
einen Pliischhund als Welpen fiir die Rettungshundege-
schichte ...)

Gemeinsam Resiimee ziehen:

Am Ende kann in der Runde ein Resiimee gezogen werden:
.Was meint die Geschichte ...?", ,Wie fiihlt ihr euch nach
der Geschichte/was denkt ihr ...", ,Kdnnen wir etwas aus
der Geschichte lernen?" Dariiber kdnnen alle zusammen
auch ldeen fiir die Gemeinschaft in der Familie und in der
Schule entwickeln und Verabredungen beschlieBen.

Am liebsten mag ich:

Lassen Sie die Kinder ihre Lieblingsszene (aber auch
Lieblingspersonen/-tiere) in der Geschichte aussuchen, tiber
diese erzdhlen und auch begriinden, weshalb sie diese aus-
gesucht haben.

Nacherzihlen:

Bevor beim nadchsten Mal in die nachste Geschichte ge-
startet wird, konnen die Kinder die letzte Geschichte an-
hand von Bildern nacherzihlen.

Nachspielen:

Geschichten wie ,Echte Freunde teilen" regen die Kinder
zum Nachspielen an: Oftmals muss man nur Zeit und Raum
geben, in denen die Kinder das selber frei gestalten. Manch-
mal kann man, indem man zum Beispiel das gemeinsame
Frihstlick im Sinne der Geschichte anlegt, auch mit den
notigen ,Requisiten”/dem entsprechenden Setting zum
Nachspielen der Handlung anregen und die innewohnende
|dee erlebbar machen.

Nachmalen:

Lassen Sie die Kinder die Eindriicke aus der miterlebten
Geschichte in ein Bild umsetzen.
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Part Ill: Da gibt es ja noch mehr -

Thematische Anschlusse

Jede Geschichte in dem Jona-und-Joni-Buch widmet sich
einem thematischen Schwerpunkt. Da bietet es sich an,
dieses Thema gezielt aufzugreifen und weiter auszurollen
und zu vertiefen.

Bei den Johannitern kdnnen wir fiir viele thematische An-
schlisse weitere Materialien anbieten. Einige Beispiele:

1. Geschichte: Montag - Der Unfall

Hier geht es um das Helfen im Notfall und das Leisten von
Erster Hilfe. Diesem Thema widmet sich das Johanniter-
Konzept ,Ersthelfer von morgen” ganz intensiv. Das ent-
sprechende Unterrichtspaket ,Ersthelfer von morgen” lie-
fert neben 14 padagogisch aufbereiteten Modulen Mate-
rialien von Folien, Spielen, Noten, CDs, Geschichten,
Kopiervorlagen bis hin zu den beiden Handpuppen Jona
und Joni.

In der vorliegenden Geschichte steht der Pflastertrick (The-
ma Wundversorgung) im Vordergrund. Diese Pflastertricks
kann man mit den Kindern nach dem (dialogischen) Erzéh-
len der Geschichte selber ausprobieren. Beim Pflastertrick
bastelt man aus einem Pflaster an der Fingerkuppe mit ein
paar aufgeklebten Wollfdden und Filzstiftstrichen schnell
ein witziges Pflastertrick-Plippchen. Und schon kann man
Fingertheater spielen ...

Der Pflastertrick findet sich einerseits im Modul 5 ,Wund-
versorgung” des ,Ersthelfer von morgen"-Unterrichtspake-
tes und im Begleitheft ,Helfen ist stark - Geschichten mit
Jona und Joni" im Abschnitt IV ,Jetzt kommt der Pflaster-
trick” (S. 48ff Geschichte ,Carolines Sturz", S. 51 ff. Tipps
von Jona und Joni).

2. Geschichte ,Dienstag — Echte Freunde teilen”

Hier geht es um das Motiv des Teilens. Dies findet sich auch
in der Heftreihe ,Das glaube ich auch”, in Heft 2 ,Mitein-
ander leben heiBt miteinander teilen - Geschichten mit
Jona und Joni". Diese unternehmen Ausfliige in die Bibel
(.Verfeindet durch Habgier und Betrug" - Die Jakob und
Esau-Geschichte) und in die Geschichte der Johanniterrit-
ter. Es werden hier Anregungen erganzt, die die Motive der
Geschichten fiir Kinder erlebbar machen. Die Materialien
hierzu sind im Internet unter www.dasglaubeichauch.de
hinterlegt.

4. Geschichte ,,Donnerstag - Piet darf nicht
mitspielen”

Piet steht in dieser Geschichte auBerhalb der Gruppe und
wird dann von Joni aktiv integriert. Dieses Verhaltensmus-
ter findet sich unter dem Helfen-Motiv auch im Konzept
JErsthelfer von morgen®”. Dort bietet zum Beispiel das Rol-
lenspiel ,Allein” einen Anknlpfungspunkt zum Thema Aus-
grenzung und Integration (s. im Unterrichtspaket Modul
3b ,Was ist selbstloses, christliches Helfen?").

Genauso sind dafiir aber auch Spiele aus dem Spielesamm-
lungspart des Konzeptes ,Kooperative Spiele” wie das
Eisschollen-Spiel nutzbar.

5. Geschichte ,Freitag — Heute kann ich nicht"

und

6. Geschichte ,Samstag - Hilfe fiir Oma und Opa"
Hier dreht es sich um das Motiv des Helfens, gegeniiber
Fremden genauso wie in der Familie. Ganz lebensnah freu-
ensich die Kinder, dass sie als Belohnung ein Eis bekommen,
aber es ist keine fordernde Erwartungshaltung, sondern es
geht um das gute Gefiihl, das sich mit dem helfenden Han-
deln und dem Feststellen der positiven Wirkung des eigenen
Handelns einstellt.

Dieses Motiv findet sich umfangreich in mehreren Modulen
des Unterrichtspaketes ,Ersthelfer von morgen”, weil es
auch zentrale Motivation fiir die Erste-Hilfe-Leistung ist
(Module 3 a und 3b).

Auch hier bietet die Heftreihe ,Das glaube ich auch” mit
ihrem Heft 1 ,Schau hin, fass Mut und hilf!" Geschichten
und Materialien an.

5. Geschichte ,,Mittwoch - Tierische Helfer"

Hier wird ein Teil des Leistungsspektrums einer Hilfsorga-
nisation wie der Johanniter-Unfall-Hilfe e. V. dargestellt.
Manches findet sich auch in den anderen Geschichten.
Denkbar ware, dass man - ganz im Sinne der Vernetzung
mit anderen Bildungsorten (s. schon friiher ,Kooperations-
kultur") - eine Hilfsorganisation wie die Johanniter besucht,
um vor Ort erleben zu kénnen, welche Arbeit diese in wel-
cher Form leisten:

Rettungsdienst, Katastrophenschutz, Pflege und soziale
Arbeit fiir und mit alten und kranken Menschen ...

Wir Johanniter integrieren typischerweise im Rahmen einer
JErsthelfer von morgen”-Ausbildung eine Rettungswagen-
Besichtigung, die ganz auf die Kinder zugeschnitten ist und
bei der sie das, was sie liber Erste Hilfe gelernt haben, im
Rettungswagen wiederentdecken kénnen.

Das Modul 1 ,Die Hilfsorganisationen” des Unterrichtspa-
kets zeigt Moglichkeiten auf, wie ein derartiger Besuch bei
einer Hilfsorganisation mit den Kindern vorbereitet werden
kann.
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Kontrollblatt 1

Lautunterscheidungsratsel B — P

46

iall

16 1

P B

Laket 28 22

P B

Luder 25 14

B P

Laum 10 24

B P

irﬂcke 18 7

P B

Linsel 26 19

B P

jiene 21 17

B P
24 | 16 8 1 9 17 25
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Kontrollblatt 2a

Lautunterscheidungsratsel D - T

Q reiecke

21 4
T D
lunnel 8 27
T D
Loktor 9 23
D T
lasche 17 6
D T
lisch 1 25
T D
Lose 15 3
T D
D et 0] [12
D T
lréinen 22 2
D T
lreppe 7 19
T D
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Kontrollblatt 2b Dd
Tt

Zum Horbarmachen von d und t

1.  Han g wagen Kinderhan i e Han d_ tuch Han i stock

2.  Gastwir t_ Wir t_ schaft Wir t_ shaus kWir t_ e

3. Lan i er Lan i arzt Deutschlan i lan i lich

4. Bun L stift Bun t_ specht bun t_ e bun l
e

5  Gel i er Taschengel Q Gel Q beutel Kleingel d_

6. Damenhu L Herrenhu t_ Hu L krempe behi l et

7. Wan i tafel ﬂéin i e Kellerwan i Wan d_ farbe

8. Bro L topf Weil3bro l Graubro t_ e Bro l chen

L
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Kontrollblatt 2¢

Dd
Tt

Sie tickt.

Er e

Sie ldutet.

ES steht.

Er hoppelt.

ES  yeot

Sle schmeckt.

Er tropft.

Es

Es gackert.

ES klettert.

Sle klemmt.
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Kontrollblatt 3a

Lautunterscheidungsratsel S - Z
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i onne 24 ! L ucker .
VA VA
l eitung . 16 i onntag 19
VA S VA
i anitater 22 .
VA S
i upermarkt (14 .
VA S
l unge . 21
L S
l ettel 13 .
S VA
i essel 17 .
VA S
l ahn . 25
VA S
S il 28] 6]
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Kontrollblatt 3b

Zum Horbarmachen von s und z:

rast wie rasen nitzt wie nitzen
blast wie Dblasen schiitzt wie schiitzen
grast  wie _grasen stitzt  wie Stufzen
flust wie flusen Tanz wie Tanze
must wie musen Kranz  wie Kranze
schmust wie SCthSEI’I Schwanz wie Schwanze
kreist wie kreisen setzt wie setzen
verreist wie verreisen hetzt wie hetzen
beweist wie _DEWeEIS€n petzt  wie petzen
haust wie hausen kurz wie kirzen
laust wie lausen Sturz wie stiirzen
maust wie _IMAUSEN wirzt  wie _WUFZEN
Roschen wie Rosen sitzt wie sitzen
Doschen wie Dosen blitzt wie Dblitzen

Hoschen wie Hosen schwitzt wie schwitzen
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Kontrollblatt 4

Lautunterscheidungsratsel G — K

. 17 L opf . 13
K G K G
g locke 16 . g arten 18 .
K G K G
L offer . 14 ﬁ esicht . 6
K G G K
L lasse . 19 L lingel . 15
K G K G
G e 3] B2
K G
G e [ [7
G K
L ase . 2
K G
g emuse 10 .
K G
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Kontrollblatt 5

Lautunterscheidungsratsel F - W

L inger 1 . L rihstlick . 17
W F F W
ﬂ asser . 2 ﬂ ange 25 .
W F F W
ﬂ urst 3 . L lasche . 6
F W F W
Lahrrad 4 . ﬂunde . 11
W F W F
L euer . 24
F W
ﬂ espe . 16
W F
F woan  [5] [27]
W F
W o 9] [22
F W
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Kontrollblatt 6

Reime

die Trauben

die Schrauben

die Hauben

die Mhre @

die Fohre

die Rohre ﬁp

der Bauch

der Schlauch

der Strauch ’?

die Schnecke

die Hecke

die Ecke
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die Laus
die Maus

das Haus

die Bank
der Tank

der Schrank

das Bier

das Papier

der Stier D

die Rosen
die Dosen

die Hosen

die Vase
der Hase

die Nase

der Zopf
der Kopf

der Topf

der Baum
der Traum

der Schaum

die Lippen
die Rippen

die Wippen
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} Spielkarten

Yj(l% Hand ‘@- Pflaster
Schere @3// Ball @
@ Auge Sonne
Erdbeere Hund

A

O

Reifen

Mohre




} Spielkarten
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} Spielkarten
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Glossar

Die Worter zu den Bildern

@ Glocke

Hand
Koffer

Joni Pflaster
@ Ball Schere
"? Kinder Dreiecke
2 Auge Bank
Sonne Baum
ﬁ Junge Banane
% /fArme Pausenbrot
o> Finger Papier
@2 Boden Erdbeer

.&\ Ellenbogen
6 Blut

,.@ Tranen

Zunge

Lippen

Bauch

X R VAT ERNT I

M Hosen
é%i Ecke
Kopf
% Hase
% Wespe

[ﬂ Fenster

@ FuBball

‘_ﬁ Bollerwagen
(@ Rader

(> Eier

62

.~

‘ Bar 6&7 Leiter

% Gesicht
: rot
mpo
@ Rucksack
@ Birne e=$F" Einsatzhorn
ﬁ‘ M©ohre @ Rettungswagen

Trauben Q \@ Ohren

ﬁ Hund t, Schwanz

m% Tunnel Uhr
o Reifen C%; Turnschuhe

«J Wurst Tir

ﬁ Mann % Madchen

% FuB @ Fahrradhelm
(; Bein é&g Daumen
' Sofa w Garten

.@ Staubsauger s&- Ast

Kihlschrank

7 Tisch
st

Essen

a@ Hiihnchen

&8 D Kartoffeln

&‘ Fahrrad







Impressum

Johanniter-Unfall-Hilfe e. V.

Bereich Bildung, Erziehung und Ehrenamt
Litzowstr. 94, 10785 Berlin

Tel. 030 26997-0, Fax. 030 26997-444
www.johanniter.de

Quellen

Marlies Koenen, Veroffentlichung zum Dialogischen
Erzdhlen, Skript fiir Prasentation im Rahmen der Didacta
2013; uber Bereich Bildung, Erziehung, Ehrenamt der JUH
Bundesgeschaftsstelle

Bildnachweis

Sonja Morisse

Ferner:

Andreas Ganther; aus dem Buch: Melle Siegfried und
Andreas Ganther, ,Jona und Joni - Abenteuer in der
Schule", Bachem-Verlag, KéIn 2013

Konzept/Autoren:
Sieghild Sick; Ralf Sick

Gestaltung und Herstellung:
Redaktionsbiiro Education Medienges. mbH, Dortmund

&y
D &
J I E QL

Aus Liebe zum Leben



